BACKUP DANYCH SERWERA
OPENSIM/OSGRID
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Niniejsze opracowanie dotyczy backupu danych w OpenSimulatorach. Zapis wszystkich danych o regionie
realizuje sie z poziomu konsoli poleceniem

save oar nazwa

gdzie nazwa jest plikiem w ktdérym przechowywane bedg dane. Jesli nazwa nie zostata podana zapisywany
jest plik scene_oar.tar.gz Zapisywane sg informacje o uksztattowaniu terenu oraz wszystkich obiektach ktore
sie na nim znajdujg wraz z ich zawartoscia i teksturami. Nie sg zapisywane informacje o podziale regionu na
dziatki, nazwach dziatek, multimediach itp. Tutaj warto zauwazy¢, ze zapisywane sg dane o regionie ktory
jest aktualnie aktywny w konsoli. Jesli wiec symulator obstuguje kilka regionéw dla kazdego z nich trzeba
robi¢ oddzielny backup. Przetgczanie miedzy regionami w konsoli realizuje polecenie

change region nazwa

gdzie nazwa jest nazwg regionu. Proces zapisu w zaleznosci od wydajnosci serwera i ilosci zapisywanych
danych moze trwac od kilku sekund do kilkunastu minut. Odwrotnym poleceniem do zapisu danych o
regionie jest

load oar nazwa

Polecenie to kasuje calg baze danych regionu i taduje dane zapisane w pliku. Po wczytaniu pliku konieczny
jest restart regionu.
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I19:22:19 — [ASSET GATHERER]1: Getting for ohject Primitive. BB?E&EE3—5h2a—I’

154-8152—-aYa?f4531ada
19:22:19 — [ASSET GATHERER1: Getting for ohject Primitive., 448466ec—B584—

I4eh5—917ﬂ—fc549744314c

[g1?:22:19 — [ASSET GATHERER]1: Getting for obhject Primitive, ad3?c3BS—aca?—
4754-hf 78-857bfS5hacdcf

i1’5‘:22:1’5‘ — [ASSET GATHERER]1: Getting for ohject Primitive, aZ4cabac—415c—
i 470f —2dcB—6e2f3alddeil
17:22:19 — [ASSET GATHERER]1: Getting for object Primitive, 3427fad4—88ce—
M1f 86—aBl76—c 783119248508

19:22:19 — [ASSET GATHERER1: Getting for obhject Primitive, B2c9681b—aab6—
W45bc—abhc5-h??dfecBdBfc
M17:22:19 — [ASSET GATHERER]1: Getting for ohject Primitive, 5aB58771-BcBz-—
4776—hcf2-fA4bh3id6dYab

fl19:22:19 — [ASSET GATHERER]: Getting for ohject Primitive, bBcdd23?-7eda—
dedbh—?ae?—eclcl3b?2633
17:22:19 — [ASSET GATHERER]1: Getting for ohject Primitive, 22c4e3Pe—667Yh—
45c?—267e—7863cB2f355a
19:22:19 — [ASSET GATHERER]1: Getting for ohject Primitive, B83fccdB—al?d—
I42@c—3@94—119f3a142569
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;:19 — [ASSET GATHERER]1: Getting for ohject particle. 42eef?73?7-a6B7-4
:1? — [ARCHIVER]: 54 scene ohjects to serialize requiring save of 42 assets
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Tak wyglada ekran konsoli po wykonaniu polecenia SAVE OAR. Uwaga! Proces backupu nie zostat
zakonczony! Plik oar nie zostat jeszcze zapisany lub jest niekompletny. Przerwanie operacji w tym momencie
sprawi, ze archiwwum bedzie catkowicie bezuzyteczne.
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Dopiero teraz archiwum zostato zapisane na dysk. Procedura zakonczona.

Inne polecenia konsoli do zapisu i odczytu danych:

save xml2 nazwa - zapis wszystkich obiektéw znajdujacych sie w regionie do pliku nazwa

open xml2 nazwa — jak wyzej odczyt
terrain save nazwa — zapis mapy terenu do pliku nazwa

terrain load nazwa — jak wyzej odczyt

Dwa ostatnie polecenia dajg mozliwo$¢ obrdbki mapy terenu w zewnetrznych programach (na przykfad

L3DT) i wgraniu jej na serwer.

Warto zwrdci¢ uwage, ze jak dotad nie byto ani stowa o archiwizacji inventory awatara. W przypadku
OSGRID inventory jest przechowywane na serwerach osgrid.org i nie ma do niego dostepu. Oczywiscie
mozna skonfigurowa¢ symulator tak, zeby przechowywac te informacje lokalnie ale bedq one widoczne
rowniez tylko lokalnie. Na razie nie ma dziatajgcego polecenia do backupu inventory. Oznacza to, ze trzeba

recznie archiwizowac cate bazy danych.

Nastepne wazne pliki warte zachowania to - w katalogu OpenSim - OpenSim.inii (jesli uzywamy MySQL)
mysql_connection.ini oraz w katalogu OpenSim/Regions plik default.xm/ a jesli symulator obstuguje wiecej

niz jeden region to wszystkie plik xml regiondw w tym katalogu.



